PREFEITURA MUNICIPAL DE LAGOA SANTA

DESPACHO DE HOMOLOGAGAO

INEXIGIBILIDADE DE LICITAGAO N° 041/2023
PROCESSO N°. 208/2023

OBJETO: AQUISIGAO E INSTALAGAO DE EQUIPAMENTOS DE TECNOLOGIA EDUCACIONAL
PARA IMPLANTAGAO NAS SALAS DE RECURSOS DAS ESCOLAS MUNICIPAIS DE
EDUCAGAO INFANTIL, CRECHE E PRE- ESCOLA E CURSO DE CAPACITAGAO, PARA
ATENDIMENTO AOS ALUNOS PORTADORES DE NECESSIDADE EDUCACIONAIS ESPECIAIS
DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE LAGOA SANTA/MG.

FICHA DOTAGCAO
861 02.07.01.12.365.0012.2168.4.4.90.52.00
877 02.07.01.12.365.0012.2172.4.4.90.52.00
912 02.07.01.12.367.0012.2178.3.3.90.40.00

Conforme parecer da Assessoria Juridica do Municipio, datado em 22/9/2023 e
tendo transcorrido o processo em epigrafe regularmente, com fulcro no inciso | do art. 25, da Lei
Federal n°® 8.666/1993 e alteragdes subsequentes, HOMOLOGO o procedimento de que se cogita a
empresa Positivo Tecnologia S.A., CNPJ: 81.243.735/0001-48, vigéncia até 31/12/2023, mediante

contrato, conforme a seguir:

- VALOR | VALOR
ITEM | UNID. | QTDE. DESCRIGAO DO OBJETO o e
CENTRAL EDUCACIONAL ALFABETO
01 | UN | 06 |CONFORME  ANEXO | -| R | 6174000

ESPECIFICAGAO. 290,
UP GRADE MESA EDUCACIONAL
MATEMATICA
02 | UN | 06 | ourorME  ANEXe | .| R$19800 | 1.188,00
ESPECIFICAGAO.
SOFTWARE MESA  EDUCACIONAL
ALFABETO
R$
03 | SV I 06 | coNFORME ~— ANEXO 1 -| 842000 | S0-520.00
ESPECIFICAGAO.
SOFTWARE UP  GRADE  MESA
EDUCACIONAL MATEMATICA R$
04 | sv | o6 370800 | 22:590,00
CONFORME  ANEXO | -

RUA ACADEMICO NILO FIGUEIREDO, 2.500 — SANTOS DUMONT - FONE (31) 3688. 1320 LAGOA SANTA — MG.
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PREFEITURA MUNICIPAL DE LAGOA SANTA

ESPECIFICACAO.

INSTALACAO MESA EDUCACIONAL

05 SV 06 CONFORME ANEXO I - R$ 6.300,00

ESPECIFICAGAO. 1.050,00

FORMACAO DE EDUCADORES
- PRESENCIAL

A SER REALIZADO EM LOCAL A SER
FORNECIDO PELO  CONTRATANTE
DENTRO DO MUNICIPIO DE LAGOA

06 sV 16 SANTA.

R$ 623,75 9.980,00

DEMAIS  CONSICOES CONFORME
CONSTANTE NO  ANEXO I -
ESPECIFICACAO.

ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO
- PRESENCIAL

A SER REALIZADO EM LOCAL A SER
FORNECIDO PELO  CONTRATANTE
07 H 08 DENTRO DO MUNICIPIO DE LAGOA | R$ 623,75 4.990,00
SANTA.

DEMAIS  CONSICOES  CONFORME
CONSTANTE ~ NO  ANEXO I -
ESPECIFICACAO.

R$ 157.308,00 (CENTO E CINQUENTA E SETE MIL TREZENTOS E OITO REAIS).

Faz parte desta homologag¢ao Anexo | — Especificagao.

Lagoa Santa, outubro de 2023.

Rogério César de Matos Avelar
Prefeito Municipal
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www.lagoasanta.mg.gov.br licitacao@lagoasanta.mg.gov.br

D4Sign f21f939¢-5164-4d09-b3bb-640211f6ech8 - Para confirmar as assinaturas acesse https://secure.d4sign.com.br/verificar
Documento assinado eletronicamente, conforme MP 2.200-2/01, Art. 109, §2.



PREFEITURA MUNICIPAL DE LAGOA SANTA

TERMO DE RATIFICAGAO DE INEXIGIBILIDADE DE LICITAGAO

Ratifico por este termo, a Inexigibilidade de licitagdo constante do
Processo n°. 208/2023, Inexigibilidade de Licitagado n°. 041/2023, conforme parecer

da Assessoria Juridica do Municipio datado de 22/9/2023, para AQUISIGAO E
INSTALAGAO DE EQUIPAMENTOS DE TECNOLOGIA EDUCACIONAL PARA IMPLANTAGAO
NAS SALAS DE RECURSOS DAS ESCOLAS MUNICIPAIS DE EDUCAGAO INFANTIL, CRECHE
E PRE- ESCOLA E CURSO DE CAPACITAGAO, PARA ATENDIMENTO AOS ALUNOS
PORTADORES DE NECESSIDADE EDUCACIONAIS ESPECIAIS DA REDE MUNICIPAL DE
ENSINO DE LAGOA SANTA/MG.

FICHA DOTAGCAO
861 02.07.01.12.365.0012.2168.4.4.90.52.00
877 02.07.01.12.365.0012.2172.4.4.90.52.00
912 02.07.01.12.367.0012.2178.3.3.90.40.00

Contratada: Positivo Tecnologia S.A., CNPJ: 81.243.735/0001-48, no valor total de
R$ 157.308,00 (cento e cinquenta e sete mil trezentos e oito reais), vigéncia até
31/12/2023, mediante contrato. Fundamentagdo Legal: inciso | do art. 25, da Lei

Federal n° 8.666/1993 e alteragdes subsequentes.

Lagoa Santa, outubro de 2023.

Rogério César de Matos Avelar
Prefeito Municipal

RUA ACADEMICO NILO FIGUEIREDO, 2.500 — SANTOS DUMONT - FONE (31) 3688. 1320 LAGOA SANTA — MG.
www.lagoasanta.mg.gov.br licitacao@lagoasanta.mg.gov.br




Prefeitura Municipal de Lagoa Santa

Secretaria Municipal de Educacéao

ANEXO I - ESPECIFICACAO

Aquisicao e instalacdo de equipamentos de tecnologia educacional para implantagdo nas salas de recursos das escolas municipais de educacio
infantil creche e pré-escola e curso de capacitacdo, para atendimento aos alunos portadores de necessidade educacionais especiais da rede
municipal de ensino de Lagoa Santa/ MG.

A Mesa Educacional Alfabeto € um recurso de tecnologia desenvolvido para apoiar o processo ensino-aprendizagem durante a fase de alfabetizagdo e
introduc&o aos conceitos basicos da Matematica. Por meio de praticas pedagdgicas interativas, ludicas e colaborativas a Mesa contribui para que os alunos
compreendam os sistemas de escrita e numérico. E uma solugéo indicada para alunos da Educagdo Infantil e dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. A
Mesa Educacional possui um layout diferenciado, o qual possibilita que até seis alunos realizem atividades simultaneamente, de forma colaborativa e
inclusiva. As propostas oferecem estimulo para a troca de informacgdes e levantamento de hipoteses em grupos, fazendo da aprendizagem uma experiéncia
social concreta. Com a finalidade de apoiar a alfabetizagdo, a Mesa Educacional Alfabeto utiliza materiais concretos e recursos multimidia (animagoes,
Mesa Educacional videos, recursos sonoros e realidade aumentada) para apoiar o processo de aquisi¢cao, desenvolvimento e consolidagdo das competéncias de leitura, escrita,
Alfabeto oralidade e dos conceitos fundamentais para o processo de aprendizagem de Lingua Portuguesa. Propostas com diferentes niveis de complexidade permitem
ao professor adaptar as agdes de acordo com sua intencionalidade, com o ritmo e desenvolvimento dos alunos, atendendo as determinagdes de documentos
oficiais do Ministério da Educacdo (MEC) como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A interacdo com a Mesa Educacional Alfabeto estimula os alunos
a desenvolverem multiplas habilidades: a cada atividade realizada, o software oferece feedbacks imediatos, possibilitando a autoavaliacdo do seu
desempenho e a corregédo de possiveis erros. CARACTERISTICAS A Mesa Educacional Alfabeto é integrada por: (A.) médulo de apoio e processamento; (B.)
médulo eletrdnico; (C.) materiais manipulaveis; e (D.) software. A. Médulo de apoio e processamento E composto pelos seguintes itens: 1. Haste: suporte
articulado para camera de video e monitor. O sistema de articulagdo possui angulo superior a 180°, permitindo o ajuste do angulo da camera sobre o tampo.
Aproximadamente na metade da extensdo da haste, abaixo da cadmera, esta fixado o suporte para o monitor; 2. Tampo: composto pelo tampo propriamente
dito e pelo suporte do teclado; 3. Suporte do Tampo: composto por dois bragos em tubo de ago carbono; 4. Estrutura Base: composta por coluna em tubo de
acgo carbono, sustentado por quatro apoios, dois maiores e dois menores; cada um dos apoios possui sapata em chapa de ago carbono; 5. Sistema de
Regulagem de Altura: instalado na parte interna da estrutura, € um mecanismo manual para a regulagem da altura do conjunto. Esse recurso é util em
diversas situagbes, especialmente quando ha alunos ou professores cadeirantes que fardo uso da Mesa Educacional; 6. Modulo de Processamento:
constituido de ago carbono, recebe todo o pacote eletrénico. O mdédulo possui grande capacidade de resfriamento a fim de evitar o superaquecimento dos
componentes. A Unidade de Processamento tem a seguinte configuragao:
* Processador core i3 8100, 3.60 GHz de Clock;
* 4 GB de Memdria RAM instalada, padrdo DDR4;
* Unidade de armazenamento com 500 GB de capacidade;
« Placas controladoras de Video, Rede e Audio integradas & placa mae;
* Fonte de alimentagéo bivolt automatica, padréo ATX, de 150W;
« Sistema operacional Windows 10 Professional; 7. Teclado Colorido: especifico para uso educacional e desenvolvido com base no padrdo ABNT2, possui
110 (cento e dez) teclas, em tamanhos maiores e cores vivas que o tornam atrativo e de facil manuseio para os alunos; 8. Assentos: trés assentos, cada um
com capacidade de utilizagdo para até dois alunos, permitindo que até seis alunos realizem atividades simultaneamente na Mesa. 9. Camera de video:
possibilita a utilizagdo de recursos concretos nas atividades com Realidade Aumentada; 10. Monitor com tela LCD e tamanho diagonal de 21,5”; 11. Mouse
optico USB com 2 botdes e scroll; 12. Alto-falantes estéreo de 5W; 13. Microfone com base para mesa e suporte flexivel. B. Mddulo eletronico
» Possui 15 (quinze) cavidades com sensores; durante as atividades, os alunos encaixam os blocos - letras, figuras geométricas e simbolos - formando
palavras e sequéncias com até quinze caracteres.
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Prefeitura Municipal de Lagoa Santa

Secretaria Municipal de Educacéao

« Leitura no processo de interatividade: os blocos codificados s&o automaticamente lidos (decodificados) pelo médulo eletrénico e as letras, as formas e as
cores constitutivas do bloco sao informadas para o software educacional, que disponibiliza sua visualizagdo no monitor.

C. Materiais Manipulaveis

* 94 (noventa e quatro) blocos vermelhos codificados, representando letras maiusculas e formas;

» 116 (cento e dezesseis) blocos amarelos codificados, representando letras mindsculas e mailsculas;

« todos os blocos apresentam identificagdo em braile e possuem tamanho e formato adequados para o manuseio dos alunos;

» 18 (dezoito) personagens, em material concreto, para realizagdo de atividade com Realidade Aumentada;

» 02 (duas) sacolas, de material resistente, para armazenamento dos blocos;

* 01 (uma) lamina de atividades.

Upgrade Mesa
Educacional
Matematica

O Upgrade Mesa Educacional Matematica € um recurso de tecnologia desenvolvido com o objetivo de apoiar o processo ensino-aprendizagem da
Matematica. Por meio de praticas pedagdgicas interativas, ludicas e colaborativas, a Mesa contribui para que os alunos compreendam o universo dos
nimeros e da légica matematica. E uma solucdo indicada para alunos da Educacéo Infantil e dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. O Upgrade Mesa
Educacional Matematica utiliza materiais concretos e recursos multimidias (animagdes, videos e recursos sonoros) para apoiar o processo de aquisi¢ao,
desenvolvimento e consolidagdo das competéncias de raciocinio légico, beneficiando a representagdo, comunicagdo e argumentagéo, a partir de conceitos,
procedimentos, fatos e ferramentas matematicas. Propostas com diferentes niveis de complexidade permitem ao professor adaptar as a¢gdées de acordo com
sua intencionalidade, com o ritmo e desenvolvimento dos alunos, atendendo as determinagdes de documentos oficiais do Ministério da Educagdo (MEC)
como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A interacdo com a Mesa estimula os alunos a desenvolverem multiplas habilidades: a cada atividade
realizada, o software oferece feedbacks imediatos, possibilitando a autoavaliagdo do seu desempenho e a corregao de possiveis erros. O Upgrade Mesa
Educacional Matematica utiliza a mesma estrutura da Mesa Educacional Alfabeto - Médulo Eletrénico e Médulo de Apoio e Processamento - porém, com
software e materiais manipulaveis (blocos) apropriados para o Componente Curricular. Assim sendo, suas caracteristicas estdo descritas na Ficha Técnica da
Mesa Educacional Alfabeto.

CARACTERISTICAS A. Materiais Manipulaveis O conjunto de materiais manipulaveis é composto por: * Blocos identificados com nimeros, quantidades,
setas, formas, sinais operacionais e imagens, os quais contém placa interna codificada que permite ao médulo eletrénico realizar a leitura automatica dos
elementos. O conjunto de blocos é composto por 68 (sessenta e oito) itens na cor roxa, sendo:

07 (sete) blocos com personagens;

12 (doze) blocos com setas direcionais;

26 (vinte e seis) blocos numéricos;

12 (doze) blocos com representagéo de quantidades;

03 (trés) blocos de sinais operacionais; o 07 (sete) blocos com formas geométricas;

01 (um) bloco com palavra “ok”;

01 (uma) sacola, de material resistente, para o armazenamento dos blocos.

Software Upgrade Mesa Educacional Matematica « Possui atividades integradas - realizadas por meio do moédulo eletrdnico - que tém como objetivo
educacional favorecer a aquisicdo de conceitos e o desenvolvimento de habilidades fundamentais para o processo de aquisicao da linguagem matematica.
Mais de 70 (setenta) atividades interativas multimidia integradas, que tém como objetivo educacional colaborar para que os alunos adquiram conceitos e
desenvolvam habilidades de raciocinio l6gico, comunicacdo e argumentacdo matematica, utilizando conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas
matematicas. « Ambiente virtual de atividades interativas multimidia representando o Egito Antigo, que permite o acesso a 11 (onze) ambientes diferentes, nos
quais as atividades sao classificadas por competéncias e habilidades, conforme segue: Localizagdo Apresenta atividades que favorecem a compreensao das
relagbes espaciais a partir de representagbes graficas, como: dentro/fora, esquerdal/direita, antes/depois/entre, préximo/distante, acima/abaixo e diregdes.
Proposta Comercial — Mesa Educacional (Alf. Mat.) — v.01-23 Educacional — Positivo Tecnologia S/A Classificagdo Nesse ambiente sdo oferecidas atividades
que possibilitam identificar e reconhecer as diferencas e semelhancas de diversos elementos; o aluno pode categoriza-los por cor, forma, tamanho e utilidade
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além de qualifica-los como diferentes, parecidos ou iguais. Niumeros As atividades desse espago oferecem conteldos voltados para a contagem oral do
sistema numérico, para a identificagdo dos algarismos e regularidades no sistema de numeragdo. Medidas e Capacidade A segdo oferece conteudos e
atividades que levam o aluno a compreender, conhecer e identificar grandezas e medidas a partir de comparagdes maior/menor, alto/baixo, pesado/leve,
comprido/curto, capacidade, medidas e estimativa. Padrdes, Formas e Tempo Apresenta atividades que permitem identificar, explorar, comparar e classificar
padroes, formas e situagdes temporais a partir de: padrdes, formas, ordem dos eventos e tempo de duragdo. Sequéncia Numérica As propostas desse
ambiente possibilitam ao aluno compreender/identificar a posicdo de um objeto ou de um nimero em determinada série levando-se em conta: posicao,
posigéo relativa, distancia e direcdo e estimativa de distancia. Logica As atividades desse espacgo possibilitam formular e expressar hipéteses na resolugéo de
situagdes problema; o ambiente possui quatro atividades a partir de labirintos e matrizes. «+ TMS (Teacher Management System): E uma ferramenta
denominada Sistema de Gerenciamento do Professor que armazena informagbes detalhadas sobre as atividades realizadas pelos alunos. Tem como objetivo
auxiliar no planejamento docente e acompanhamento do desenvolvimento de atividades, por meio das seguintes informagdes: Ultima entrada, data, tempo de
realizagdo da atividade, acerto na primeira Proposta Comercial — Mesa Educacional (Alf. Mat.) — v.01-23 Educacional — Positivo Tecnologia S/A tentativa ou se
ocorreram multiplas tentativas, pontuagdo alcangada e percentual de acertos. Os dados coletados pelo TMS podem ser exportados para arquivo em formato
de planilha ou impressos, favorecendo o trabalho de gestdo do ensino e planejamento pedagdgico do professor. « Configurador: ferramenta que oferece a
possibilidade de alterar configuragdes como: tempo de feedback, idioma (portugués BR, Portugués PT, Inglés e Espanhol). « Manual: Acompanha manual com
informacgbes em arquivo digital (pdf).

Software Mesa
Educacional Alfabeto

Possui atividades interativas multimidia integradas que podem ser realizadas por meio do médulo eletrénico. Essas atividades tém como objetivo educacional
a aquisicdo de conceitos e o desenvolvimento de habilidades por parte dos alunos, e sdo fundamentais no processo de alfabetizagéo e letramento durante a
aquisicao da linguagem. « Sdo mais de 200 (duzentas) Atividades Interativas Multimidia, que tém como objetivo educacional colaborar para que os alunos
adquiram conceitos e desenvolvam habilidades de leitura, interpretagédo, producgao textual, reconhecimento de letras, leitura e escrita de palavras, separagao
silabica, ortografia, acentuagdo, classes gramaticais, género, numero e grau, oralidade etc. « As Atividades Interativas com Realidade Aumentada sdo
realizadas por meio de leitura e interagdo de objetos reais em virtuais em terceira dimensao — 3D. A Realidade Aumentada possibilita que a cAmera de video
da Mesa Educacional capture imagens estaticas de personagens de contos populares - em marcadores concretos e manipulaveis - e faga a transposigcao
desses personagens para o ambiente virtual, em imagens 3D. « O ambiente virtual das atividades interativas multimidia é representado por um quarto infantil
com nove espacos distintos: O Castelo Contetido do universo infantil dividido em diferentes géneros textuais como charadas, trava-linguas, provérbios, ditos
populares, parlendas, cantigas de roda, fabulas e outras histérias, além de textos acompanhados de videos que tratam de temas relevantes. Proposta
Comercial — Mesa Educacional (Alf. Mat.) — v.01-23 Educacional — Positivo Tecnologia S/A Aventura Digital Atividades interativas - que utilizam o recurso de
Realidade Aumentada - com o objetivo de colaborar para o desenvolvimento de habilidades de leitura, oralidade, interpretagao e produgao de textos e criagao
de narrativas por meio da transposigdo de objetos reais em virtuais. O Karaoké Espago que contempla atividades voltadas a aquisicdo e ao desenvolvimento
da sensibilidade musical. As propostas permitem que aluno se familiarize com a musica por meio do canto, interagindo e respeitando o ritmo e a melodia de
quinze cangdes conhecidas tradicionalmente, como “cantigas de roda”. A Sala de Aula Atividades que tm como objetivo colaborar com o reconhecimento das
letras e com a ampliagao de vocabulario. O Aquario Nesse ambiente, as atividades exploram a diversidade de fontes e a diferenca entre caixa alta e caixa
baixa. A Casa de Doces Espago voltado para o desenvolvimento da habilidade de composi¢éo de palavras a partir de letras. O Jardim da Casa Apresenta
atividades que exploram a composicdo de palavras a partir de letras e de silabas. O Show de Televisdo Atividades de composi¢éo de palavras a partir de
letras, de silabas, de ortografia e de acentuagéo. Provinha Alfabeto Atividade que permite diagnosticar o nivel de alfabetizagdo e letramento dos alunos, assim
como verificar sua compreensio em relagéo a leitura de enunciados e diferentes géneros textuais. Proposta Comercial — Mesa Educacional (Alf. Mat.) — v.01-
23 Educacional — Positivo Tecnologia S/A

» O Banco das atividades interativas contempla:

+ 1.800 (mil e oitocentas) palavras cadastradas.

* 1.146 (mil cento e quarenta e seis) imagens com animagao.

» 224 (duzentos e vinte e quatro) textos de diversos tipos, divididos em: 0 46 (quarenta e seis) charadas; o 96 (noventa e seis) provérbios; o 15 (quinze)
cantigas; o0 23 (vinte e trés) trava-linguas; o 18 (dezoito) parlendas; o 19 (dezenove) fabulas; o 07 (sete) textos com assuntos atuais

. * 47 (quarenta e sete) videos e/ou animagdes que servem como base para a criagdo de novos textos.
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» Configurador: ferramenta de criagéo/edigéo das Atividades Interativas Multimidia que possibilita integracdo com o planejamento do professor, o qual pode
adequar o contetdo as necessidades de cada grupo de alunos. Essa ferramenta auxilia no reconhecimento e na recuperagao de cada aluno, em atividades
intra e extraclasse: aulas de campo, visitas a teatros, leitura de livros, etc. Por meio do Configurador, o professor pode: cadastrar e editar palavras, textos,
audios e imagens; alterar o nivel de dificuldade das atividades; e alterar o tempo de feedback.

* Manual: Acompanha manual com informagdes em arquivo digital (pdf). ITENS DE ACESSIBILIDADE A Mesa Educacional Alfabeto possui diversos recursos
para inclusédo de alunos com deficiéncia:

* Regulagem de altura da base: possibilita que a Mesa Educacional Alfabeto possa ser utilizada por alunos cadeirantes e alunos maiores. Com apenas uma
mao, é possivel fazer o ajuste ideal da altura ideal da Mesa, de acordo com a necessidade de seus alunos.

* Lupa: possibilita aos alunos com baixa viséo, visualizar com mais facilidade a barra de navegacéo, a reproducéo virtual do Mddulo Eletrénico e o ambiente
em que as atividades se desenvolvem. Os valores de ampliagéo variam de 0 (zero) a 05 (cinco).

» Recurso de audio: quando a Mesa Educacional Alfabeto é executada no modo para deficiéncia visual (DV), os enunciados e o recurso de ajuda descrevem
detalhadamente os ambientes, bem como as formas de navegagao proprias do modo para deficiéncia Proposta Comercial — Mesa Educacional (Alf. Mat.) —
v.01-23 Educacional — Positivo Tecnologia S/A visual (DV), as quais exploram a utilizagdo das teclas Tab, barra de espago, Enter e teclas direcionais. Além
disso, seguindo o padrdo de softwares para deficientes visuais (DV), as letras mailusculas e minusculas séo identificadas como voz masculina e feminina,
respectivamente.

* Braille: os blocos apresentam identificagdo em braile e possuem tamanho e formato adequados para o manuseio dos alunos.

« Libras: em todas as atividades, os enunciados das questdes, a ajuda e os feedbacks possuem interpretacdo em Libras.

» Datilologia: soletracdo da palavra e/ou resposta da atividade por meio do alfabeto manual.

Software Upgrade
Mesa Educacional
Matematica

» Possui atividades integradas - realizadas por meio do médulo eletrénico - que tém como objetivo educacional favorecer a aquisicdo de conceitos € o
desenvolvimento de habilidades fundamentais para o processo de aquisi¢do da linguagem matematica.

* Mais de 70 (setenta) atividades interativas multimidia integradas, que tém como objetivo educacional colaborar para que os alunos adquiram conceitos e
desenvolvam habilidades de raciocinio légico, comunicacdo e argumentacdo matematica, utilizando conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas
matematicas.

« Ambiente virtual de atividades interativas multimidia representando o Egito Antigo, que permite o acesso a 11 (onze) ambientes diferentes, nos quais as
atividades sao classificadas por competéncias e habilidades, conforme segue: Localizagdo Apresenta atividades que favorecem a compreenséo das relacdes
espaciais a partir de representagdes graficas, como: dentro/fora, esquerda/direita, antes/depois/entre, proximo/distante, acima/abaixo e dire¢gdes. Proposta
Comercial — Mesa Educacional (Alf. Mat.) — v.01-23 Educacional — Positivo Tecnologia S/A Classificagdo Nesse ambiente sdo oferecidas atividades que
possibilitam identificar e reconhecer as diferengas e semelhangas de diversos elementos; o aluno pode categoriza-los por cor, forma, tamanho e utilidade
além de qualifica-los como diferentes, parecidos ou iguais. NUmeros As atividades desse espago oferecem conteldos voltados para a contagem oral do
sistema numérico, para a identificagdo dos algarismos e regularidades no sistema de numeracdo. Medidas e Capacidade A sec¢do oferece conteudos e
atividades que levam o aluno a compreender, conhecer e identificar grandezas e medidas a partir de comparagdes maior/menor, alto/baixo, pesado/leve,
comprido/curto, capacidade, medidas e estimativa. Padrées, Formas e Tempo Apresenta atividades que permitem identificar, explorar, comparar e classificar
padrées, formas e situacdes temporais a partir de: padrées, formas, ordem dos eventos e tempo de duragédo. Sequéncia Numérica As propostas desse
ambiente possibilitam ao aluno compreender/identificar a posicdo de um objeto ou de um nimero em determinada série levando-se em conta: posigao,
posigao relativa, distancia e dire¢do e estimativa de distancia. Logica As atividades desse espago possibilitam formular e expressar hipéteses na resolugéo de
situagdes problema; o ambiente possui quatro atividades a partir de labirintos e matrizes.

« TMS (Teacher Management System): E uma ferramenta denominada Sistema de Gerenciamento do Professor que armazena informacdes detalhadas sobre
as atividades realizadas pelos alunos. Tem como objetivo auxiliar no planejamento docente e acompanhamento do desenvolvimento de atividades, por meio
das seguintes informagbes: Ultima entrada, data, tempo de realizacdo da atividade, acerto na primeira Proposta Comercial — Mesa Educacional (Alf. Mat.) —
v.01-23 Educacional — Positivo Tecnologia S/A tentativa ou se ocorreram multiplas tentativas, pontuagédo alcangada e percentual de acertos. Os dados
coletados pelo TMS podem ser exportados para arquivo em formato de planilha ou impressos, favorecendo o trabalho de gestdo do ensino e planejamento
pedagdgico do professor.
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» Configurador: ferramenta que oferece a possibilidade de alterar configuragdes como: tempo de feedback, idioma (portugués BR, Portugués PT, Inglés e
Espanhol). « Manual: Acompanha manual com informagdes em arquivo digital (pdf).

Instalagdo da Mesa
Educacional

Em sua totalidade, a Mesa Educacional ocupa cerca de 2m? (dois metros quadrados). Convencionalmente, uma sala de aula comum abriga sem problemas 6
(seis) Centrais Educacionais, numero suficiente para viabilizar o trabalho com uma turma de até 36 (trinta e seis) alunos simultaneamente.

2. Para garantir o perfeito funcionamento da Mesa Educacional, deverao ser providas as instalagbes elétricas para cada Mesa, conforme as seguintes
especificagdes: a. Infraestrutura de rede elétrica:

* uma tomada elétrica para cada Mesa Educacional. As tomadas de uso geral (TUG) deveréo ser instaladas a uma altura de 30 centimetros do chéo e
deverdo estar proximas ao local destinado a cada Mesa Educacional. O circuito dessas tomadas pode ser derivado do ponto elétrico existente na sala onde
serao instaladas;

* Os cabos elétricos para TUG deverao ser flexiveis com, no minimo, 2,5mm? de diametro interno (750 V de isolagao);

» Deverédo ser atendidas todas as normas pertinentes a instalagdes de cabeamento e instalagdes elétricas (EIA/TIA 568, EIA/TIA 569, EIA/TIA 607, EIA/TIA
606, NBR13726, NBR13727, NBR13822, NBR5410, NBR5419), e demais normas que sejam pertinentes as instalagdes aqui descritas;

* Toda a instalagéo e fornecimento de pontos elétricos devem estar de acordo com a NBR 14136. b. Infraestrutura seca:

« Toda e qualquer infraestrutura elétrica e cabeada devera ser acondicionada em eletrodutos ou canaletas e deverdo ser utilizadas caixas de passagem
(conduletes) Proposta Comercial — Mesa Educacional (Alf. Mat.) — v.01-23 Educacional — Positivo Tecnhologia S/A conforme necessidade e com as respectivas
tampas e saida para tomada elétrica e logica do tipo RJ-45 fémea, atendendo normas ABNT,

» O responsavel pelas instalagdes devera fornecer os espelhos para condulete, padrdo 4x2, com furagao e adaptador apropriado para o material elétrico e de
cabeamento ofertados;

» Toda a quebra de estrutura civil, envelopamento de calgadas e ruas e recomposi¢cao de paredes pertinentes ao processo deste escopo, deverdo ocorrer por
conta e 6nus da responsavel pelas instalagdes, garantindo na recomposicdo o perfeito padrdo da estrutura existente (pintura, textura, paredes e
acabamentos).

3. As necessidades de conservacao e utilizacdo da Mesa Educacional sdo as mesmas exigidas por qualquer tecnologia convencional. Em regiées com calor
excessivo, € importante que as instalagbes possuam algum equipamento de refrigeracdo para que ndo ocorram problemas com os mecanismos de
processamento.

4. Os materiais que constituem a Mesa Educacional sdo desenvolvidos para garantir a resisténcia e durabilidade mesmo com altos indices de utilizac&o.

Formacgéao de

O programa de formagéo tem o intuito de preparar os profissionais selecionados pela Contratante para serem referéncia de inovagédo e compartilhamento na
rede municipal de ensino. A formagao é dividida conforme sugestdo abaixo, considerando que podera haver novas distribuicdes desde que acordadas
previamente entre a POSITIVO e a Contratante:

* Modalidade: Presencial

Educadores - » Quantidade de Professores a serem formados: 20 (vinte)
Presencial * Quantidade de Professores por grupo: 20 (vinte) participantes Proposta Comercial — Mesa Educacional (Alf. Mat.) — v.01-23 Educacional — Positivo
Tecnologia S/A
* Quantidade de Grupos: 01 (um)
« Carga horaria por Grupo: 16 (dezesseis) horas, a serem realizadas em até 02 (dois) dias consecutivos.
» Carga horaria total: 16 (dezesseis) horas
Obs.: A formagédo se dara conforme cronograma a ser definido em comum acordo entre as partes, que deve ocorrer dentro do prazo contratual. A Contratante
devera disponibilizar Mesas Educacionais em numero suficiente para a realizacao das atividades, no dia e local designados para a formagéao.
Os encontros de acompanhamento pedagdgico funcionam como suporte ao bom andamento do projeto e tm como objetivos principais fomentar o
Acompanhamento compartilhamento de estratégias diferenciadas quanto a pratica pedagdgica para uso dos recursos educacionais e mobilizar saberes adquiridos para novas
Pedagoégico — experiéncias de aprendizagem.
Presencial O Acompanhamento Pedagogico é dividido conforme sugestdo abaixo, considerando que podera haver novas distribuicdes desde que acordadas

previamente entre a POSITIVO e a Contratante:
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* Modalidade: Presencial

* Quantidade de encontros: 01 (um)

+ Carga horaria por encontro: 08 (oito) horas

+ Carga horaria total: 08 (oito) horas

* Quantidade maxima de educadores por encontro: 20 (vinte)

Obs.: O Acompanhamento Pedagdgico se dara conforme cronograma a ser definido em comum acordo entre as partes, que deve ocorrer dentro do prazo
contratual.
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